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O segredo dos grandes estudios
para processar locucoes de elite
usando qualguer plugin.
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INTRODUCAO

A VERDADE

Esqueca a culpa no microfone barato ou a
llusao do "plugin magico". O abismo entre
um off caseiro e o som de radio esta na sua
cadela de sinal.

A verdade é gue nao importa QUAL
ferramenta vocé usa, mas QUANDO e POR
QUE a usa. A magica mora na sequéncia
exata. Engenheiros nao abrem plugins na
sorte.

A seguir, vou revelar os 10 estagios
lendarios (na ordem cirurgica) para
limpar, controlar e dar pressao a sua
locucdo. Um métedo universal para vocé
aplicar em qualgquer plugin da sua
preferéncia.
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-STAGIO 01

O FILTRO

Antes de adicionar gualguer efeito,
VOCE precisa higienizar o sinal.

O Filtro inicial remove o "lixo" iInvisivel:
o0 estrondo grave da sala, o som de
"calxa de papelao" e o chiado elétrico.

Se VOCE Nnao cortar 1Isso agora, 0S
proximos plugins vao amplificar essa

sujelra.
()



-STAGIO O
O FILTRO EM ACAO

Abra um Equalizador (EQ) e faca 3
cortes cirurgicos:

- Abaixo de 80Hz (High Pass): Corte
O som de piso e vibracoes do
pedestal.

- 300Hz a 400Hz: Atenue levemente
para matar o som abaftado de "caixa".

- Acima de 18kHz (Low Pass):
Elimine o chiado elétrico extremo do
topo.




CSTAGIO 02

O GATE

O chiado do PC, o ar condicionado e

vazamentos do quarto parecem
Inofensivos nas pausas da voz.

Mas se vocé NAO limpar isso agora, o
compressor val transformar esse
SUSSUrro em um monstro.

Uma locucao de elite precisa estar
completamente isolada do ambiente

antes de receber qualguer efeito.




“STAGIO 02

CALANDO O SILENCIO

Abra um plugin de Noise Gate
(Redutor de Ruido) para "calar o
silénclo":

- Threshold (Limite): Ajuste essa
"porta invisivel" para abrir apenas
quando voceé fala.

- Release (Tempo de soltura): Deixe
suave para nao cortar o final das suas
palavras de forma rohética.

- Nas pausas: O canal € mutado
INstantaneamente, garantindo um
audio T00% lImpo para os proximos
plugins.



ESTAGIO 03

A CONTENCAO

As consoantes plosivas ("P" e "B") sao

golpes de ar gue agem como um soco
direto na capsula do microfone.

Esses estrondos geram picos de grave
tao violentos e rapidos gue fazem o
seu compressor principal "engasgar’,
destruindo toda a estabilidade e o
volume da sua track.

O hack agqui € amortecer o Impacto
logo na raiz.

o)



“STAGIO 03

ABSORVENDO O
IMPACTO

Crie um "Pop Filter digital" para
absorver o chogue antes da
compressao principal:

- Escolha a arma: Use um
compressor com atague ultra-rapido
ou um compressor multibanda
focado apenas na regiao grave
(abaixo de 150Hz).

. Achate o impacto: Esmague o
volume exclusivamente na exata
fracao de segundo em que o "P" ou
o "B" acontecem.

- O Resultado: A energia da voz fica
domada e protege o restante da sua
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ESTAGIO 04

A COMPRESSAO

X

ol

Uma locucao com dinamica solta € o
pesadelo do spot. O locutor cal no fim
das frases e a palavra some debaixo da
trilha. Ai ele enfatiza o nome do cliente
e o volume explode, assustando o
ouvinte.

O segredo daquela voz de radio, que
soa gigante e "na cara" o tempo todo,
ndo é o fader de volume. E o
nivelamento dinamico implacavel.
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ESTAGIO 04

O CONTROLE DE
FERRO

O compressor atua cComo uma

"gangorra" automatica de volume
Nna sua via de audio:

- AMASSE OS PICOS: Ajuste o

hreshold para segurar as énfases
fortes, como o nome da marca e a
chamada final.

- LEVANTE OS VALES: Com o sinal
controlado, apligue o "Make-up Gain"
para puxar os finais de frase e as
palavras mais fracas para cima.

'-,. -
- O RESULTADO: Uma locucao de
ferro, totalmente estavel e colada na

trilha daq inicio aaﬁg




CSTAGIO 05

A EXCITACAO

Uma locucao sem vida soa opaca e
"escondida" atras da trilha. A clareza
cristalina, agquela famosa "voz de radio",
mMora nas frequéncias altissimas que a
maioria dos produtores caseiros ignora.

Injetar brilho no extremo do espectro &
O que ilumina a interpretacao, trazendo
a VOz para fora dos alto-falantes e
colando a atencao do ouvinte na
mensagem.



CSTAGIO 05

INJETANDO O
BRILHO

Injete a "Air Band" (Banda de Ar)
usando um Equalizador para
Hluminar o sinals:

- Acima de 10kHz (High Shelf):
Apligue um leve ganho (Boost) com
uMma curva suave nessa regiao
extrema.

« Abertura total: Realce a respiracao,
a diccao e a textura natural das
cordas vocals.

« O Resultado: O timbre ganha uma
presenca "cara" ewfissiona
Instantanea, sem soar estridente ou
irritante.




“STAGIO 06

A SUAVIZACAO

SIBILANCE REDUC

AQul esta o efeito colateral do som
porofissional: ao adicionar compressao
pesada e brilho extremo no estagio
anterior, as sibilancias ("S", "X", "Ch") se
transformam em navalhas.

Sao frequéncias asperas que
machucam os ouvidos guando o
ouvinte aumenta o volume no carro
ou Nnos fones. Vocé precisa de um
escudo Invisivel para domar essa
agressividade.



CSTAGIO 06

DOMANDO AS
NAVALHAS

Use um De-Esser como o seu
sistema de defesa cirurgico:

« Ache o alvo: Identifiqgue a
frequéncia exata onde as si

ollancias

cortantes estao acontecendo

(geralmente entre S5kHz e 8

KHZz).

« Compressao seletiva: Ajuste o

Imite para abaixar o volume apenas
No exato milissegundo em que o0 "'S"

ataca, deixando o resto da palavra

INntacto.

« O Resultado: Uma voz

extremamente brilhante no topo,
mas polida, aveludada e confortavel

de escutar.



CSTAGIO 07

O DUCKING

No spot, voz e trilha disputam o
Mesmo espaco. Se a trilha fica alta, a
mensagem some. Se fica baixa
demais, o comercial perde energia.

O profissional nao fica desenhando
volume na mao a cada frase. Ele deixa
a propria voz controlar a trilha: guando
o locutor fala, a trilha abaixa sozinha.
Quando ele respira, ela volta.
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“STAGIO 07

ABRINDO
ESPACO

Use a voz como gatilho para a trilha
abaixar sozinha (sidechain):

« O gatilho: Monte um compressor
na trilha e envie a locucao para a
entrada de sidechain dele.

« Na medida certa: Use uma
reducao de 3 a 6 dB engquanto a voz
fala. A trilha recua, mas continua
presente.

- Release suave: Se a trilha volta
rapido demais nas pausas, ela
"bombeia" e denuncia o amador.
Deixe o release sualve para ela subir
devagar.




Uma
soar o
produ

-STAGIO 08

O DELAY

ocucao totalmente seca pode
ura. A primeira reacao do
tor amador é afogar a voz em

Reverb, o qgue embola os graves, mata

a Inte

Igibilidade e joga a mensagem

para o fundo da sala.

No spot, o Delay € tempero, hao prato
porincipal. Usado no ponto certo, como

NO NO
"eco C

Mme da marca, ele cria aquele
e vinheta" qgue gruda na cabeca

sem ti

rar a voz da sua cara.



“STAGIO 08

O RASTRO
HIPNOTICO

Use repeticoes milimétricas so onde
a Mensagem precisa ficar na
memaoria:

« Sincronia perfeita: Ajuste o Delay
cravado no BPM da trilha
(geralmente em 1/4 ou 1/8) e
automatize o envio s6 nas palavras
de destaque.

« O Truque do Filtro: Equalize o
canal do Delay (corte graves abaixo
de 200Hz e agudos acima de 5kHz).
Isso deixa as repeticoes mais
"escuras', empurrando-as para tras
da voz principal.

« O Resultado: Um eco que fixa o
nome do cliente na cabeca de quem
escuta, sem sujar a clareza do
restante do texto.

[V



—STAGIO 09

A AMBIENCIA

Gravar num guarto pegqueno com
espuma na parede deixa a voz seca. E
na locucao comercial iIsso € uma
vantagem: o padrao do radio é a voz
'Nna cara", proxima e direta.

O erro fatal € usar reverbs longos de
"Igreja" (Hall) para tentar soar
grandioso. Isso afasta o locutor,
embola a diccao e destrdi todo o seu
trabalho de limpeza. Reverb longo fica
reservado para os efeitos de vinheta.

[V




“STAGIO 09

CONSTRUINDO O
PALCO 3D

DE COorpo a voz sem tira-la da frente,
com ambiéncias curtas e
controladas:

- A'Sala Correta: Trogue os Halls por
Rooms curtos ou Plates discretos,
bem baixos na mistura. Eles
encorpam a voz sem deixar um
rastro sujo.

« O Segredo do Pre-Delay: Ajuste o
Pre-Delay do Reverb entre 20ms e
40mes. Isso atrasa o inicio do efeito,
permitindo gue a voz principal (seca)
bata no ouvido primeiro e mantenha
a clareza perfeita das consoantes.

« O Resultado: A |locucao continua
proxima e inteligivel, mas deixa de
soar cComo se tivesse sido gravada

dentro de um armario.
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“STAGIO 10

A MAXIMIZACAO

Sua voz esta limpa, controlada e na
medida certa. Mas guando vocé
compara o seu spot com os
comercilals gue tocam nas grandes
radios, ele ainda parece "peguenao" e
sem peso.

Falta agquele volume competitivo, a
pressao e a "cara de radio". Esse peso
comercial final nao se consegue
simplesmente empurrando o fader de
volume para cima, mas sim extraindo
a Maxima densidade do sinal no
estagio de limitacao.

[V



“STAGIO 10

O SOCO COMERCIAL

Empurre o nivel geral da sua voz
para o padrao da industria:

« Calor Analdégico: Adicione leve
saturacao (fita ou valvula) para
"engrossar" o timbre e fazer a voz
rasgar a trilha.

« O Paredao: Use um Limiter no
ultimo slot. Ele segura os picos finais
de forma cirurgica e permite
empurrar o volume no talo.

« O Resultado: Pressao sonora
absoluta. O peso comercial de radio
gue joga a voz direto na €ara do
ouvinte.



O ATALHO

ATEORIAEA
PRATICA

Vocé acabou de descobrir a cléncia
por tras das vozes de radio. Os 10
estagios lendarios que os grandes
estudios usam para transformar
gravacoes caseiras em locucoes
prontas para o ar.

Essa € a teoria gue 99% dos locutores
Nnao conhecem. Mas vamos jogar
limpo: abrir plugin por plugin e
configurar tudo isso do zero a cada
gravacao da um trabalho absurdo.

A boa noticia? Vocé nao val precisar
fazer isso, porgue ja tem tudo pronto
Nno Voz Pro.

O Voz Pro € a cadela de
processamento ja roteada e
configurada para locucao, a um
arrastar e soltar de distancia.

[V



O PROXIMO NIVEL

A PECA QUE
FALTA

A sua vOz agora esta com padrao de
radio. Mas vamos jogar [impo: e o
restante do spot?

Ter uma locucao de elite em cima de
uma trilha mal montada é como
colocar um motor de Ferrari num

chassi enferrujado. Nao adianta a voz

brilhar se os efeitos soam amadores e

a vinheta nao tem impacto.

Para o seu spot bater de frente com os
comerciais das grandes radios, vocé
precisa aplicar essa mesma
engenharia em TODOS os elementos:
da trilha aos efeitos sonoros e a vinheta
final.

E eu tenho um convite exclusivo para
VOCE resolver Isso agora.



O PROXIMO PASSO

SPOTS E VINHETAS
NO REAPER

Sua locucao ja tem som de radio.
Agora € hora de entregar o comercial
Intelro.

No Spots e Vinhetas no REAPER, eu te

mMostro na pratica como montar trilha,

efeitos sonoros e vinhetas, e finalizar o
spot pronto para o ar.

Pare de depender de estudio e cobre
pelo servico completo.

- QUERO PRODUZIR MEUS SPOTS

100% no REAPER



https://l.mourao.co/pdf-vmo
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